
コンピュータ基礎Ⅱ（３回目の授業内容） 

２００３年１０月７日 

 

１． 文字列の表示 

 

書式化を行わない表示（ｐ８） 

演習１－２（ｐ９） 

演習１－３（ｐ９） 

 

２． 変数 

 

変数のはたらき（ｐ１０） 

代入（ｐ１１） 

キーボードからのデータの入力（ｐ１２） 

演習１－６（ｐ１５） 

演習１－７（ｐ１５） 

演習１－８（ｐ１５） 

 

３． 基本的な演算について 

 

剰余の例（ｐ２０） 

複数の変換指定（ｐ２１） 

単項の算術演算（ｐ２２） 

 

４． 自主課題 

 

次回の授業までに、Ｌｉｓｔ２－８までのプログラムを入力し，実行結果が

教科書と同じになるか否かを確認してください．なおプログラムの入力時に，

コメント（赤字の文）は省略してもかまいません． 

 


