
第１１回 二部Ｄ科 コンピュータ基礎Ⅰ 

平成１４年６月１８日 

１．前回アンケート調査結果について 

 

２．数式処理（Mathematica） 

 

（１）３次元のグラフの表示 

（２）アニメーションの作成 

 

３．ｍｙＳｈａｄｅ（レンダリングツール） 

 

（１）３次元ＣＧの生成手順 

（２）myShade の起動と終了 

（３）座標系 

（４）グリッドの表示 

（５）ブラウザの表示 

（６）モデリング 

（７）掃引 

（８）レンダリング 

（９）表面材質の設定 

（１０） テクスチャマッピング 

（１１） 上半球と下半球 

（１２） 上半球と下半球の設定 

 

４．アンケート調査 

 

５．宿題 

 

本日は，直方体を例に説明しました．円柱もしくは球に置き換えて作成してください。

表面の材質や上半球，下半球の設定は，できる範囲で行ってください． 
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